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Iris 와 그녀의 가족은 그녀가 태어난 고향인 중국으로 돌아가 그곳의 급격한 변화를 탐험하고 성찰합니다. 아이리스는 자신이 직

접 보고 경험한 것들을 통해 전통과 현대가 어우러진 독특한 시각을 제시하며, 빠르게 변화하는 중국의 모습을 담아낸 개인적인

여정을 공유합니다.
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중국의 게임 산업이 *원신*과 같은 히트작으로 전 세계의 주목을

받고 있습니다. 이제 많은 기대를 모으고 있는 *블랙 미스: 오공*

이 이 흐름을 이어가며, 중국이 게임 세계에서 점점 더 큰 영향력

을 발휘하고 있음을 보여주고 있습니다. 중국의 개발자들이 창의

성과 기술의 한계를 넘어서면서, 이 게임들은 상업적 성공을 거둘

뿐만 아니라 중국 엔터테인먼트에 대한 세계적인 인식을 새롭게

바꾸고 있습니다. *블랙 미스: 오공*은 이 문화적 변화의 다음 중

요한 이정표가 될 것으로 보입니다.
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기공은 고대 중국의 수련법으로, 미국에

서 빠르게 인기를 얻고 있습니다. 신체 건

강과 정신적 명료함을 촉진하는 전인적인

혜택을 제공하며, 다양한 사람들에게 접

근 가능하고 저강도의 웰빙 수련으로 자

리잡고 있습니다.

오는 9월, 미국 전역에서 다채로운 아시

아 문화 축제를 경험해보세요. 축제, 용

선 경기, 비즈니스 우수상 시상식 등 풍

성한 행사들이 기다리고 있습니다. 이

소중한 기회를 놓치지 마세요!
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중국 여행: 변화하는 풍경에 대한 관찰

올해 7월 1일부터 19일까지, 저는 남편과 두 아이와 함께 중국을 여행했
습니다. 북서부의 시안, 시닝, 칭하이 호수를 방문했고, 남서부의 청두를
거쳐 남쪽에 위치한 저의 고향인 광둥성의 자오칭으로 향했습니다. 홍콩
에서 중국 일정을 마무리하고, 아시아 여행의 마지막 목적지인 타이베이
로 떠났습니다.

저는 중국 광둥성에서 태어나 1987년에 떠났습니다.
그 이후로 멀리서 중국 소식을 접하며, 가끔 위챗으
로 친구들과 가족들과 연락을 주고받았습니다. 하지
만 2009년에 포커스 그룹 프로젝트를 위해 잠시 방
문한 이후로 중국을 다시 찾지 않았고, 특히 시안(실
크로드의 출발점이자 7세기에 국제 도시였던 곳), 시
닝(무슬림, 티베트인, 한족이 혼합된 지역), 그리고
티베트인이 주로 거주하는 칭하이 호수와 같은 문화
적으로 다양한 지역을 여행해 본 적은 없었습니다.
그래서 이번 여행은 매우 기대되고 흥미진진한 경험
이었습니다.
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중국에 첫발을 내디뎠을 때 받은 첫인상은,
우리가 첫 번째로 방문한 시안 외곽에 끝없
이 늘어선 새 아파트 건물들이었습니다. 공
항은 시내에서 한 시간 거리에 있었지만, 그
여정 내내 눈에 들어온 것은 그저 어디선가
갑자기 솟아오른 듯한 새로운 건축물들뿐이
었습니다. 이것은 나에게 여러 가지 의문을
남겼습니다: 시안에 이 많은 새 건물을 정당
화할 만큼 충분한 인구가 있는가? 사람들이
이 건물들을 구매할 경제적 여력이 있는가?
시내에서 한 시간 떨어진 곳에 사는 것에 대
해 사람들이 관심이 있기는 한 걸까?

한 번 생각해 보세요: 공항에서 시내까지 한
시간 동안 차를 타면 약 100위안이 들지만,
시내 내에서의 대부분의 이동은 20-30위안
정도가 듭니다. fang.com에 따르면, 2024년
7월 시안의 평균 평방미터당 가격은 13,617
위안입니다. 80평방미터의 두 방짜리 아파트
는 1,089,360위안으로, 대부분의 일반 직장
을 가진 사람들에게는 너무도 부담스러운 가
격입니다. 이 상황은 과잉 건설, 과도한 부채,
그리고 국영 은행들이 직면한 위험을 보여주
며, 현재 중국의 경제 전망이 암울한 이유를
잘 나타냅니다. 16세에서 24세 사이의 최근
청년 실업률은 15.3%에 이르고 있습니다.

한 운전기사가 말하기를, 칭하이성에서 가장
인구 밀도가 높은 시닝이 지난해 인구의
70%를 잃었다고 했습니다. 이 통계를 확인
할 수는 없었지만, 요점은 분명합니다. 지역
경제가 너무나도 어려워져서 많은 사람들이
생계를 유지할 수 없어 떠나기로 결정했다는
것입니다. 이러한 징후는 일부 중국 이민자
들이 중앙아메리카를 거쳐 미국 남부 국경을
넘으려는 이유를 어느 정도 설명해줍니다.
다른 사람들은 좀 더 독특한 방법으로 대처
하기도 했습니다. 청두의 한 택시 운전사는
사람들이 CCTV 뉴스 방송을 더 많이 시청하
면 더 만족감을 느낄 것이라고 제안했는데,
저는 이 생각이 다소 재미있게 느껴졌습니
다.

과잉 건설과 침체된 경제
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경제가 침체된 상황에도 불구하고, 중국에서 전기
차(EV)의 보급 수준과 충전 인프라의 발전에 상당
히 인상받았습니다. 2023년 중국에서는 810만 대
의 새로운 전기차가 등록되었으며, 이는 미국의
120만 대와 비교되는 숫자입니다. 정부의 정책이
중국의 전기차 산업에 큰 추진력을 제공한 것은
분명합니다. 예를 들어, 모든 렌터카 운영자는 사
업 면허를 갱신하기 위해 전기차를 사용해야 합니
다. 미국에서는 주행 거리 불안과 충전 인프라 부
족이 전기차 도입의 주요 장벽으로 작용하고 있습
니다.

중국에서는 충전 인프라가 매우 잘 갖추어져 있었
습니다. 모든 주유소에 전기차 충전기가 설치되어
있다고 합니다. 저는 시안에서 한 운전자에게 중
국에서는 대부분 아파트에 거주하며 단독주택이
거의 없는 상황에서 어떻게 집에서 전기차를 충전
하는지 물어봤습니다. 제가 전기차 관련 시장 조
사에서 알게 된 바로는, 뉴욕과 같은 도시에서는
아파트 건물에서 충전하는 것이 큰 장벽으로 작용
하고 있습니다. 그 운전자는 충전 키트를 구입할
수 있으며, 이 키트에는 전력 계량기가 포함되어
있어 건물에 전기 요금을 지불하면서 충전할 수
있다고 설명했습니다. 일반적인 충전 키트(야간에
천천히 충전하는 용도)는 2,000-5,000위안 정도
이며, 설치 비용도 포함된다고 합니다. 이는 아파
트에 살면서도 전기차를 충전할 수 있게 해주며,
미국이 배울 수 있는 점이 될 수도 있습니다.

전기차(EV)의 보편화
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중국의 지하철역, 기차역, 공항을 지나면서 보
안 검색 수준이 매우 높다는 것을 느꼈습니다.
예를 들어, 공항에 들어갈 때는 입구에서 바로
보안 검사가 이루어집니다. 보안 요원이 모든
승객을 금속 탐지기로 스캔하고, 짐은 컨베이
어 벨트에 올려 검사받아야 합니다. 그런 다
음, 미국에서도 경험할 수 있는 체크인 후의
일반적인 보안 검사가 이어집니다. 지하철과
기차역에서도 보안 검사가 실시됩니다. 사실
상 지하철이나 기차에서는 금속 물품을 소지
할 수 없습니다. 제 남편은 가방에 가위를 가
지고 있었는데, 기차역에서 그것을 포기해야
했습니다. 보안 요원이 이에 대한 보고서를 작
성하려 했지만, 남편의 덴마크 여권을 보고 영
어를 읽고 쓸 수 없어 포기했습니다.

보안 및 범죄율

중국에서는 박물관, 기차, 호텔 등 거의 모든
곳에서 신분증이 필요하며, 예약과 체크인 시
일행의 모든 구성원에 대해 신분증 확인이 요
구됩니다. 그러나 이 모든 시스템은 중국 신분
증에 대한 데이터 입력 및 검증을 중심으로 구
축되어 있습니다. 여권으로 예약을 하려고 하
면, 시스템이 데이터를 처리할 수 없다는 이유
로 일부 박물관에서는 예약이 불가능할 수 있
습니다. 이럴 경우 현장에서 표를 구매해야 하
지만, 특히 여름철과 같은 성수기에는 인기 있
는 관광지에서 이를 권장하지 않습니다.

이처럼 광범위한 신분증 확인, 보안 검사, 그
리고 방대한 감시 카메라 네트워크 덕분에 중
국은 세계에서 범죄율이 가장 낮은 국가 중 하
나로 꼽힙니다.
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미국과 달리, 중국에서는 거의 모든 금전 거래
가 디지털화되었으며, 거리 상인들도 예외가
아닙니다. 최근까지도 외국인들은 알리페이
(Alipay)와 위챗페이(WeChat Pay)와 같은 중국
의 인기 결제 앱을 사용할 수 없었습니다. 이
는 외국 신용카드를 받지 않았기 때문입니다.
중국의 방대한 전자상거래가 주로 이 두 앱에
기반하고 있어, 이들 앱을 이용할 수 없으면
차량 예약, 구매 및 음식 결제, 박물관 티켓 구
입 등이 불가능했습니다. 경제를 활성화하기
위해 중국은 외국 방문객들이 신용카드를 연
결하고 중국 내에서 지출할 수 있도록 알리페
이와 위챗페이에 대한 규제를 완화하는 관광
객 친화적인 정책을 시행했습니다.

저는 위챗페이와 알리페이를 사용할 때 다른
경험을 했습니다. 두 앱 모두 신분 확인을 위
해 여권을 업로드해야 했지만, 알리페이가 훨
씬 더 사용자 친화적이었습니다.

알리페이에서는 신분 확인이 몇 분 만에 완료
되었지만, 위챗페이에서는 여러 번 시도했음
에도 불구하고 인증을 완료할 수 없었습니다.
결국 여행 중에는 위챗페이를 사용할 수 없었
죠. 고객 서비스에도 두 번이나 문의했지만,
아무런 소용이 없었습니다. 다행히 알리페이
는 대부분 잘 작동했습니다. 알리페이로 전체
구매의 90%를 결제할 수 있었고, 모든 차량
예약도 앱을 통해 할 수 있었습니다. 이는 매
우 중요했는데, 그렇지 않으면 이동이 어려웠
을 테니까요. 알리페이를 사용할 수 없었던 경
우는 원격 지역에서 위챗페이가 더 일반적으
로 사용되거나, 판매자가 사업용이 아닌 개인
알리페이 계정만 가지고 있어 중국 외 신용카
드와 연결된 알리페이 계정으로는 결제가 불
가능한 경우였습니다.

지정학적 긴장과 여행 중 겪은 몇 가지 불편함에도 불구하고, 저는 여전히 중국 여행을 추천하
고 싶습니다. 팬데믹 이후 중국이 세계에서 자신의 위치를 찾고 정의하려는 과정에서, 경제 성장
이 둔화되는 가운데서도 혁신의 밝은 면과 성장통이 공존하고 있습니다. 특히 전기차와 전자상
거래 분야에서 중국의 경험은 여전히 세계가 배울 점이 많다고 생각합니다. 이번 여행에서 저에
게 가장 중요한 부분은 아이들이 자신들의 문화적 뿌리와 연결되도록 돕는 것이었습니다. 여행
전에 15살 된 아들은 학교와 뉴스에서 중국에 대해 부정적인 이야기만 들었기 때문에 중국에 가
는 것을 계속 불평했습니다. 그러나 이제는 자오칭, 광둥, 그리고 홍콩을 다시 방문해 친척들을
만나고, 그곳에서 뱀을 찍고 싶다고 묻고 있습니다. (그는 이 두 곳에서 희귀한 뱀을 발견하는 데
큰 운을 가졌습니다.)
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출처: Game Science

중국의 다음 글로벌 충격: “원신”에서 “흑신화: 오공”까지

비디오 게임은 단순히 에픽 보스를 정복하고, 레벨을

올리거나, 친구들 앞에서 실력을 뽐내는 것만이 아닙

니다. 게임은 새로운 문화를 탐험할 수 있는 창구이

기도 합니다. 오랫동안 게임 개발은 미국, 유럽, 일본

의 대형 회사들이 지배해 왔습니다—예를 들어, 액

티비전 블리자드, 에픽 게임즈, 닌텐도, 유비소프트,

마이크로소프트 등이 있죠.

게임 업계의 레벨 업: 중

국의 새로운 파워 무브!

잠깐만요, 이제 중국이 본격적으로 게임

에 뛰어들고 있어요! 이미 "원신"에 빠

져 있다면, 무슨 말인지 알 거예요. 이

초인기 중국산 가챠 게임은 놀라운 세

계관, 캐릭터 전환의 혼란스러움, 그리

고 액션 넘치는 전투로 게이머들의 마음

을 사로잡았죠. 물론 “젤다의 전설: 야

생의 숨결”과 일본식 느낌을 많이 차용

했을 수도 있지만, "원신"은 순수한 중국

의 마법으로, 중국 문화를 새롭게 탐험

할 수 있는 기회를 제공합니다.

출처: 8Bit

작성자: Brittany C 
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회상: 중국의 콘솔 금지 시대

"원신"이 계속해서 주목받으면서, 중국 개발자들과 정부는 비디

오 게임이 강력한 소프트 파워가 될 수 있다는 것을 인식하고 있

습니다. 그들은 중국을 글로벌 게임 무대의 주요 플레이어로 만들

기 위해 준비 중이며, 세계 최고 수준의 게임들과 경쟁할 준비가

되어 있습니다.

90년대 초, 중국은 폭력적인 콘텐츠를 억제하기 위해 외국 게임

콘솔을 금지했는데, 이로 인해 게이머들은 복제 콘솔, PC, 브라우

저 게임, 그리고 결국에는 모바일 게임에 의존하게 되었습니다.

이 금지 조치의 의도치 않은 결과로, 저렴하고 접근성이 높은 PC

와 모바일 게임이 부상하게 되었으며, 이는 부분 유료화 모델과

인게임 결제 시스템을 바탕으로 번창하게 되었습니다.

출처: 원신

출처: Ben Gilbert/Insider

중국과 동아시아에서는 모바일 게임이 주도하고 있으며, "원신"은 글로

벌 선두를 달리고 있습니다. 상하이에 본사를 둔 미호요가 2020년에

출시한 이 무료 RPG는 첫 해에 35억 달러 이상의 수익을 올리며 "포트

나이트"를 넘어섰습니다. 매출의 약 70%가 중국 외부에서 발생했으며,

20%는 미국에서 나와, "원신"은 중국의 문화 대사 역할을 하고 있습니

다.

그러나 2021년에 중국 정부는 미성년자의 게임 시간을 하루 한 시간으

로 제한하고, 뽑기 상자에 대한 규제를 강화하는 새로운 제재를 시행

했습니다. 이러한 단속은 텐센트의 주가에 영향을 미쳤고, 게임 시장을

1,000억 달러 축소시켰습니다. 이는 뽑기 상자가 많은 게임에서 벗어

나 "흑신화: 오공"과 같은 명망 높은 스토리 중심의 게임으로의 전환을

예고할 수 있습니다.
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중국은 2015년에 게임 콘솔 금지를 해제하면서 소니, 마이크로소프트, 닌텐도와 같

은 회사들이 시장에 진입할 수 있게 되었습니다. 하지만 여전히 대부분의 콘솔은 수

입되고 있으며, 현지화된 게임들은 지속적인 검열로 인해 거부당하는 경우가 많습니

다. 이러한 도전에도 불구하고 중국의 게임 산업은 번창하여, 2023년 매출이 약

420억 달러에 이르렀고, 전년 대비 13.95% 증가했습니다.

출처: 미호요
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출처: Steam

출시일: 2024년 8월 20일

플랫폼: PlayStation 5, Xbox Series X|S, PC (Steam 및 Epic Games Store)

개발 및 배급: Game Science

가격: 스탠다드 - $59.99; 디지털 디럭스 에디션 - $69.99

언어: 영어, 프랑스어, 독일어, 스페인어, 일본어, 한국어, 폴란드어, 포르투갈어, 러시아어, 간체 중국

어, 번체 중국어, 이탈리아어

8월 8일에 최종 트레일러가 공개된 이후, "흑신화: 오공"은 서사적인 게임플레이, 놀라운 비주얼, 그리고

강렬한 보스로 게임 커뮤니티를 뜨겁게 달구고 있습니다.

기록 경신: Steam에서 가장 기대되는 게임, 1,000만 장 판매, Steam 동시 접속자 수 3,000만 명, 높은

수요로 인해 중국에서 PS5 매진

올해의 게임 후보도 가능할까요?

"흑신화: 오공"은 중국의 고전 서사시인 "서유기"에서 이야

기를 가져와 이 전설적인 이야기를 확장하고 현대화했습니

다. 고대 중국 신화를 배경으로 한 이 게임의 세계는 신화적

인 생물들, 악마들, 천상 존재들로 가득합니다. 원작은 승려

삼장법사와 그의 일행인 손오공, 저팔계, 사오정이 불경을

찾기 위해 서쪽으로 떠나는 여정을 따라가며, 그들이 길에서

겪는 시련과 적들을 그립니다. 손오공, 즉 원숭이 왕은 이후

게임과 애니메이션에서 유사한 캐릭터들에게 영감을 주었

습니다.

게임에서 플레이어는 '운명의 인물'로서 손오공의 여섯 가지

유물을 강력한 보스들로부터 되찾아 손오공을 부활시키는

임무를 수행합니다. 반항으로 유명한 손오공은 결국 엄격한

위계 시스템을 거부한 후 천계의 힘에 의해 패배했습니다.

이 게임은 전통 무술과 현대적이고 유연한 게임 플레이 메커

니즘이 결합된 다이내믹한 전투 시스템을 특징으로 합니다.

손오공의 움직임은 빠르고 민첩하며, 회피와 전략적인 마법

사용에 중점을 둡니다. '소울라이크' 느낌이면서도 "갓 오브

워: 라그나로크"와 "데빌 메이 크라이"의 요소를 혼합한 스

타일이라고 생각하면 됩니다.

흑신화: 오공

이동 및 집중: 전통적인 방어나 패링 메커니즘은 없습니다.

대신, 손오공의 지팡이로 투사체를 반사할 수 있고, 플레이어

는 근접 공격을 회피합니다. 최대 세 번 연속 회피가 가능하

며, 과도한 회피 시에는 체력 회복에 페널티가 부과됩니다.

정확한 타이밍에 맞춘 회피는 집중력을 높여 '운명의 인물'의

공격을 강화하거나 특별한 능력을 활성화할 수 있게 합니

다.
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출처: YouTube 채널 Wookong

출처: Game Science

마법: 다양한 마나 소비 마법을 사용할 수 있으며, 이들은 신비

학, 변형, 실 등의 다양한 재능 트리로 분류됩니다. 예를 들어, 신

비학 트리의 '고정' 마법은 적을 얼려서 후속 공격에 취약하게

만듭니다. 보스와 같은 강한 적들은 이러한 마법에 덜 영향을

받으며, 특히 공격 애니메이션 중일 때는 더욱 그렇습니다.

변신: '서유기'의 "72가지 지상 변신"에서 영감을 받아, '운명의

인물'은 다양한 형태로 변신할 수 있어 탐험과 전투 모두에서 이

점을 제공합니다. '금선'과 같은 변신은 은신과 기동성을 향상시

키며, 전투 중심의 형태는 고유한 공격과 방어력을 강화합니다.

변신 능력은 주요 보스를 물리친 후 추가 강화와 특별한 능력을

잠금 해제할 수도 있습니다.

자세와 스킬 트리: 전투 시스템은 여러 자세와 스킬 트리를 특징으로

하며, 각각 독특한 플레이 스타일을 제공합니다. 주요 자세는 다음

과 같습니다:

강타 자세: 강력하고 공격적인 공격에 중점을 둡니다.

기둥 자세: 방어 및 회피 동작을 제공하며, 지상 공격을 피하는

능력도 포함됩니다.

찌르기 자세: 방어 동작과 반격에 중심을 둡니다.

스킬 트리와 자세는 '불꽃'이라는 포인트로 업그레이드되며, 이는 전

투와 탐험을 통해 얻을 수 있습니다. 플레이어는 선호하는 플레이 스

타일에 맞는 특정 자세나 마법에 투자하여 게임플레이를 커스터마

이즈할 수 있습니다.

집중 포인트: 이 포인트는 차지 및 강력한 공격을 풀어내는 데 중

요합니다. 특정 자세 동작 중 소비되며, 적중 시 히트와 회피를

성공적으로 수행하면 보충할 수 있습니다.

회복 및 방어: 능력과 특전은 '운명의 인물'의 생존성을 높일 수

있으며, 건강 회복, 체력, 방어력을 증가시키는 것들이 포함되어

강렬한 전투에서 생존하는 데 필수적입니다.

w w w . s p a r k l e c h a n g e . i o

시각적으로, "흑신화: 오공"은 걸작입니다. 언리얼 엔

진 5로 구동되어 초현실적인 그래픽을 제공하며, 플

레이어를 아름답게 제작된 세계로 끌어들입니다. 게

임은 대주석각, 관음각, 맥적산 석굴과 같은 실제 중

국의 랜드마크를 재현하며, 이를 상호작용 가능하게

만들어 게임 플레이에 깊이를 더합니다.
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출처: Game Science

출처: Google 검색

“흑신화: 오공”과 관련된 논란은 DEI(다양성, 형평성, 포용성) 컨설턴트들이 게임 개발사인 Game Science에 700만 달러를 갈취하

려 했다는 소문을 중심으로 전개되고 있습니다. 이러한 확인되지 않은 주장에 따르면, 컨설턴트들은 게임 개발 과정에서 성별 표현과

다양성과 관련된 특정 변경을 요구하며, 이러한 요구가 받아들여지지 않을 경우 부정적인 언론 보도와 반발을 암시한 위협을 가했다

고 합니다.

이러한 주장들은 게임 커뮤니티 내에서 큰 논쟁을 불러일으켰고, 많은 게이머들이 Game Science를 지지하며, 회사가 이러한 요구에

저항하는 것을 DEI 옹호자들의 과도한 개입에 대한 반발로 보고 있습니다. 이러한 지지는 Reddit과 YouTube와 같은 플랫폼에서의

논의에서 분명하게 나타나며, 플레이어와 콘텐츠 제작자들은 DEI 컨설턴트들의 행동을 게임 개발에 특정 이념적 기준을 강요하려는

시도로 비판하고 있습니다.

DEI 논란과 갈취 의혹

그러나 중요한 점은, 갈취 주장에 대한 구체적인 증거

가 없으며, Game Science에서 이러한 주장에 대해

공식적으로 확인한 바가 없다는 것입니다. 일부 관찰

자들은 이러한 소문이 DEI 이니셔티브를 깎아내리기

위한 더 큰 시도의 일환이거나, 게임에 대한 관심을

끌기 위해 논란을 일으키려는 시도일 수 있다고 제안하

고 있습니다.
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DEI 논란과 성별 대표성 논쟁이 결합되면서 반응이 극명하게 갈리고 있습

니다. 일부는 DEI 문제에 대한 초점이 게임의 문화적 및 예술적 가치를 떨어

뜨린다고 주장하며, 특히 이 게임이 중국 신화와 전설을 기반으로 한다는 점

을 강조합니다. 반면에 다른 사람들은 현대 게임에서 대표성과 포용성이 필

수적이라고 주장하며, 개발자들이 이러한 문제에 접근하는 방식에 대해 더

많은 투명성을 요구하고 있습니다.

중국의 게임 산업은 규제의 역사를 넘어 창의성과 문화적 풍부함이 넘치는

활기찬 영역으로 극적인 변화를 겪고 있습니다. "원신"과 최근의 화제작

"흑신화: 오공" 같은 획기적인 타이틀로, 이 산업은 글로벌하게 큰 파장을 일

으키고 있습니다. 주목할 만한 중국의 다가오는 싱글 플레이어 게임으로는

"대파: 물의 상처의 땅", "검협정연: 사검운류", "풍이 만나는 곳", "팬텀 블레

이드 제로"가 있습니다. 또한, 한국의 "스텔라 블레이드"와 "P의 거짓"과 같

은 주목할 만한 아시아 인디 게임들은 AAA 산업에 큰 영향을 미쳤습니다.

동양이 어떻게 계속해서 게임 지형을 재구성해 나갈지 기대되며, 컨트롤러

를 준비하세요!

참고 자료

GamesIndustry.biz:  "Chinese Switch Sales Expose Failure to Counter the Ever-Present Import Market" Link

GameSpot:"Black Myth: Wukong Is a Speedy Souls-Like Where You Can Transform into Your Enemies" Link

ZLeague: "KhrazeGaming: Everything You Need to Know About Black Myth: Wukong" Link

Rock Paper Shotgun: "Black Myth: Wukong Release Date Details & Everything We Know" Link

ASO World: "Everything You Should Know About Black Myth: Wukong" Link

Fextralife: "The Mythical Origins of Black Myth: Wukong" Link

YouTube Video: "Black Myth: Wukong Gameplay Overview" Link

YouTube Channel: "Black Myth Game" Link

New Lines Magazine: "Video Games Are China's Next Soft Power Grab" Link

논란의 또 다른 측면은 "흑신화: 오공"이 여성 대표성이 부족하다는 비판으로, 이는 게임 내 성별 다양성에 대한 더 넓은 논의와 맞물

려 있습니다. 초기 게임플레이 영상과 홍보 자료가 주로 남성 캐릭터에 초점을 맞추면서, 게임이 여성 캐릭터를 충분히 반영하지 않는

다는 주장이 제기되었습니다. 그러나 이러한 주장에 대해 일부 보고서는 여성 캐릭터들이 게임에 등장하지만, 초기 예고편이나 데모

에 나오지 않은 후반부 챕터나 시나리오에서 소개된다고 반박하고 있습니다.

Game Science는 이러한 우려에 대해 "흑신화: 오공"이 아직 개발 중이며, 전체 이야기에는 다양한 캐릭터들이 포함될 것이라고 강

조했습니다. 이러한 포함은 성별과 배경이 다양한 캐릭터들이 등장하는 전통적인 "서유기" 신화와 일치하며, 모든 챕터와 업데이트

가 출시되면 게임이 이러한 다양성을 반영할 것임을 시사합니다.

커뮤니티와 미디어 반응

여성 캐릭터 부족에 대한 비판

http://sparklechange.io/
https://www.gamesindustry.biz/chinese-switch-sales-expose-failure-to-counter-the-ever-present-import-market-opinion
https://www.gamespot.com/articles/black-myth-wukong-is-a-speedy-souls-like-where-you-can-transform-into-your-enemies/1100-6524335/
https://www.zleague.gg/theportal/khrazegaming-everything-you-need-to-know-about-black-myth-wukong/
https://www.rockpapershotgun.com/black-myth-wukong-release-date-details-everything-we-know
https://asoworld.com/blog/everything-you-should-know-about-black-myth-wukong/
https://fextralife.com/the-mythical-origins-of-black-myth-wukong/
https://www.youtube.com/watch?v=SEGo6VH-ipM
https://www.youtube.com/@BlackMythGame
https://newlinesmag.com/spotlight/video-games-are-chinas-next-soft-power-grab/
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신체적으로, 기공의 부드러운 동작과 자세는

유연성, 균형, 그리고 신체 인식을 향상시킵니

다. 조절된 호흡 기술은 심혈관 건강을 지원하

고 폐활량을 증진시킵니다. 특히 관절염과 같

은 만성 질환을 겪고 있는 수련자들 사이에서

는 통증 감소와 이동성 증가를 경험했다는 보

고가 많습니다. 일부 연구에서는 규칙적인 기

공 수련이 면역 기능을 강화하고 수면의 질을

개선할 수 있다는 제안도 있습니다.

기공의 인기가 상승하고 있는 이유 중 하나는

그 다재다능성에 있습니다. 기공은 혼자서도,

그룹에서도, 실내에서나 야외에서 모두 수련

할 수 있으며, 특별한 장비가 필요하지 않습니

다. 이러한 특성은 바쁜 직장인, 은퇴자, 또는

그 사이의 누구에게나 이상적인 웰빙 루틴의

추가 요소로 만들어 줍니다. 기공은 또한 다른

형태의 운동 및 의학적 치료와 상호 보완적이

며, 통합적인 건강 접근법에서 중요한 도구로

여겨지고 있습니다.

많은 직장에서 기공을 웰빙 프로그램

에 도입하고 있으며, 이는 스트레스를

줄이고 직원들의 건강을 증진시킬 수

있는 잠재력을 인정받고 있습니다.

지역 커뮤니티 센터나 공원에서도 기

공 그룹 수업을 자주 제공하며, 수련

자들 간의 유대감을 형성하는 데 기

여하고 있습니다.

스트레스 완화, 통증 관리, 또는 단순

히 전반적인 건강 증진을 원하든, 기

공은 접근하기 쉽고 효과적인 선택을

제공합니다. 매일 몇 분만 이 수련에

헌신하더라도, 더 큰 신체적 활력과

정신적 명료함을 향한 변화를 경험

할 수 있을 것입니다.

오늘날의 빠르게 변화하는 사회에서 스트레

스와 좌식 생활이 일상이 되어가고 있는 가운

데, 고대 중국의 한 수련법이 건강과 웰빙을

위한 통합적인 접근법으로 인기를 얻고 있습니

다. "치공"으로 발음되는 기공은 부드러운 동

작, 조절된 호흡, 명상을 결합하여 신체 내의

기(氣 ) 또는 생명 에너지를 기르고 균형을 맞

추는 수천 년의 역사를 가진 체계입니다.

기공은 전통 중국 의학과 도교 철학에 뿌리를

두고 있으며, 4,000년이 넘는 세월 동안 실천

되어 왔습니다. '기공'이라는 이름은 '생명력'

또는 '활력'을 의미하는 '기(氣 )'와 꾸준한 수

련을 통해 길러지는 기술을 의미하는 '공

(功)'에서 유래했습니다. 고강도 운동과 달리,

기공의 부드럽고 유연한 동작은 모든 연령대

와 체력 수준의 사람들이 쉽게 접근할 수 있

게 해줍니다.

기공 수련은 정신적, 신체적 건강에 다방면의

이점을 제공합니다. 정신적인 측면에서, 규칙

적인 기공 수련자들은 스트레스 수준의 큰 감

소와 전반적인 정서적 안정감의 향상을 보고

합니다. 기공의 명상적인 요소는 마음을 차분

하게 하고 집중력을 높이며 내면의 평화를 증

진시킵니다. 많은 사람들은 기공이 불안과 우

울증 증상을 관리하는 데 효과적인 도구라고

여기며, 이는 마음챙김과 현재 순간에 대한

인식을 촉진하기 때문입니다.

현대 사회에서 마음과 몸을 길러주는 고대 예술, 기공
작성자: Caitlyn S

http://sparklechange.io/


놉스 아시안 페스티벌 - 아시안 문화 센터

장소: 테네시주 녹스빌
행사 날짜: 2024년 9월 7일 - 8일

자세한 정보는

9번째 연례 아시아 페스트와 용선 레이스

장소: 노스캐롤라이나주 캐리의 코카 부스 원형극장 및 심포니 호수
행사 날짜: 2024년 9월 28일

자세한 정보는

아시안 문 페스티벌 및 비즈니스 엑설런스 축하 행사

장소: 위스콘신주 브룩필드 컨퍼런스 센터
행사 날짜: 2024년 9월 15일

자세한 정보는
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SPOTLIGHT
EVENTS

https://www.knoxasianfestival.com/
https://www.boothamphitheatre.com/events/detail/9th-annual-asia-fest-with-dragon-boat-racing
https://www.knoxasianfestival.com/
http://sparklechange.io/

